Fehlspiel

Ein Fehlspiel im Zusammenhang mit Sadomasochismus meint ein
Spiel, dessen Ergebnis fur die Teilnehmer aus einem oder
mehreren Grunden unbefriedigend oder unangenehm ist.

Ein Fehlspiel kann sich ergeben, wenn die Teilnehmer von
falschen Vorausetzungen ausgingen, zum Beispiel, weil sie ihre
Absprachen ungenau getroffen haben, aneinander vorbei geredet
oder einander nicht genau zugehort haben.

Ungewollte Grenzuberschreitungen konnen ein Fehlspiel
auslosen, wenn

»einer der Teilnehmer nicht alle Grenzen und Tabus
genannt hat oder wenn
» wahrend des Spiels zufallig ein Trigger getroffen wird.

Absichtliche Grenzuberschreitungen, die von den Teilnehmern im
Vorfeld abgesprochen wurden (einvernehmlich), konnen zu einem
Fehlspiel fuhren, wenn das Ergebnis der Grenzuberschreitung
nicht den gewinschten oder vermuteten Effekt erzielt.


https://www.bdsmpedia.de/bdsmpedia/fehlspiel/

